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3 jours a Saleinaz pour réimaginer I'avenir des cabanes

L2

ATELIER: REFUGE REMIX 2024

Le Refuge Remix 2024 s'est déroulé
du 2 au 4 septembre 2024 a Saleinaz et
a consisté en trois jours d'ateliers colla-
boratifs, ou I'objectif était de réimaginer
I'avenir des cabanes face aux nombreux
défis (économiques, climatiques, touris-
tiques...) qu'ils rencontrent. Les parti-
cipant-es ont fait appel a leur créativité
pour développer des idées concrétes,
appelées "prototypes”, dans I'esprit des
événements créatifs initiés par le collectif
Muséomix.

Cette troisieme édition s'est dérou-
|ée a la cabane de Saleinaz, dans le Val
Ferret, un lieu géré par les bénévoles de
la Section neuchateloise du Club Alpin
Suisse. Soutenu notamment par la sec-
tion, cet événement s'inscrit dans le
cadre du projet HutObsTour, qui utilise les
cabanes comme observatoire de la transi-
tion touristique en montagne.

Le theme central de cette année était
celui des communs, avec pour objectif
d'explorer la cabane en tant que "nou-
veau commun de montagne", en réflé-

Le projet "en cabane"

1 8 - Ton bulletin

Org. Jean Miczka
2 au 4 septembre 2024

chissant a des moyens d'élargir I'impli-
cation des visiteurs: tourisme participatif,
éco-volontariat, gestion collective, ravi-
taillement, etc. L'exemple de Saleinaz
peut étre vu comme une figure d'avenir
pour de nombreuses autres cabanes grace

a son implication bénévole accrue. L'idée

de ces trois jours était ainsi de réfléchir au

futur du lieu face au changement clima-
tiqgue qui réduit les opportunités d'alpi-
nisme, mais aussi face aux mutations des
pratiques et des publics en montagne.

Parmi les projets réalisés par les équipes,
on retrouve:

e Une cabane "coopérative" totale-
ment autonome sans gardiennage ou
chacun contribue en fonction de ses
talents et de ses aspirations, en amont,
pendant et apres le séjour dans la
cabane.

e Un jeu de société collaboratif inti-
tulé "En Cabane", pour mieux com-
prendre les multiples enjeux liés a la
cabane.

e Une cabane avec laquelle les taches
récurrentes des gardien-nes sont parta-
gées de maniere collaborative entre les
visiteur-ses, les rendant ainsi acteurs de
ce lieu et facilitant les taches des gar-
diens.

e Un livre d'or de la cabane prénant la
"dé-performance”, incitant les spor-
tifs a apprécier pleinement leur envi-
ronnement plutdét qu’'a rechercher la
performance.

e Un cosmodrome, invitant les visi-
teurs a se reconnecter avec la nuit et a
observer les étoiles créant une nouvelle
activité en cabane!.

Refuge Remix
Atelier créatif en refuge: (llabexittem.fr/
science-et-societe/refuge-remix/)

Museomix

Museomix est un marathon créatif de
3 jours dans les musées. Cet événe-
ment international a lieu au mois de
novembre (museomix.org)

HutObsTour

Les refuges comme observatoires de
la transition touristique (wp.unil.ch/
hutobstour/)

Les prototypes seront visibles a la cabane
de Saleinaz lors de la prochaine saison,
et d'autres restitutions sont prévues,
notamment la sortie d'un podcast.
N'hésitez pas a y monter pour y jeter un
coup d'oeil!

Le projet "cosmodrome"



